REGOLAMENTO UFFICIALE TORNEI BEYBLADE X

Premessa

Questo torneo ¢ stato redatto dalla Community ufficiale del gioco Beyblade. Solo il gruppo organizzatore (Staff)
che gestira i tornei potra essere incaricato di risolvere questioni e problemi riguardanti il regolamento, nessun
singolo, potra emettere giudizi su eventuali controversie.

Il torneo si svolge sul gioco Beyblede X (di seguito “il torneo”) di Hasbro. Il torneo sara disputato off-line.

Iscrizione al torneo

Per la partecipazione sara necessario fornire alcuni dati quali nome ed eta, ed eventuali altri dati ritenuti necessari.
I nuovi giocatori e/o quelli sprovvisti di Beyblade avranno la possibilita di assemblare e provare un deck di tre
Beyblade. Questi verranno segnati dallo Staff e saranno assemblati durante il torneo nel turno del giocatore, al
termine del round verranno restituiti all'arbitro che provvedera ad assemblare i Beyblade del giocatore successivo.
Saranno disponibili dei Beyblade in comodato d'uso per imparare il loro funzionamento e allenarsi nella zona trial.

Struttura tabellone incontri

In base al numero di giocatori si utilizzera un formato adatto per rendere vivo il torneo.

¢ 6-12 giocatori: Formato Svizzero

e 12-24 giocatori: Eliminazione diretta

¢ 24-32 giocatori: Eliminazione diretta con due gironi, che potranno essere, a discrezione degli Organizzatori
ed in accordo con i partecipanti, suddivisi tra Junior (Anni 8-12) e Senior (Anni 13+), i finalisti dei due gironi si
sfideranno per la finale del torneo, designando il vincitore del torneo, che guadagnera l'accesso al Torneo
Nazionale.

Struttura incontri

Gli incontri di svolgono in formato 3 on 3, ovvero con un deck di tre Beyblade che verranno disposti dal giocatore in
un ordine, quest'ultimo verra confermato dall'arbitro.

I giocatori ad ogni round giocheranno utilizzando i loro Beyblade nell'ordine confermato, esempio:

e Round 1: G1 e G2 utilizzeranno il 1° Beyblade dichiarato e confermato
e Round 2: G1 e G2 utilizzeranno il 2° Beyblade dichiarato e confermato
e Round 3: G1 e G2 utilizzeranno il 3° Beyblade dichiarato e confermato

Se dopo aver utilizzato tutti e 3 i Beyblade nessun giocatore ha raggiunto il numero di punti necessari per vincere il
round, i giocatori potranno cambiare e confermare il nuovo ordine di gioco dei loro tre Beyblade, per poi giocare
ulteriori round fino al raggiungimento del punteggio, come condizione di vittoria.

Non & consentito I'utilizzo di componenti duplicati nel deck, devono essere 9 componenti differenti per comporre i
tre Beyblade (Non vale inoltre utilizzare lo stesso componente di colore diverso).

Condizioni di vittoria
Per vincere un incontro i giocatori devono raggiungere per primi i 4 Punti totali (7 in semifinale e finale).

Si ottengono punti in caso di:

e 1pt | Spin Finish - Il Beyblade avversario si ferma nell'area di gioco.

e 2pt | Burst Finish - Il Beyblade avversario si smonta/esplode (al termine di qualsiasi round I'arbitro controlla che
il componente "ratchet" non si sia svitato durante il combattimento, in caso positivo la vittoria va all'altro
giocatore con un burst finish).

e 2pt | Over finish - II Beyblade avversario finisce dentro una delle due tasche agli angoli dello stadio (se il
Beyblade rientra il match continua, questa situazione si chiama "reverse").

¢ 3pt | Extreme Finish - Il Beyblade avversario finisce dentro la tasca xtreme (anche in questo caso se il Beyblade
rientra il match continua, questa situazione si chiama "reverse").

Condizioni particolari

» Se uno o pil Beyblade escono dall'area di gioco (esempio, lati della cupola o zona di lancio) il round si ripete,
non vengono assegnati punti in questo caso.

e Se il Beyblade avversario tocca il pavimento dello stadio, ed entra in una delle tre tasche senza toccare l'altro
Beyblade, il round & valido ma si ottiene solo 1pt.

« In caso di lancio errato, in ritardo o in anticipo, si ottiene un fallo, per ogni match si pud commettere 1 fallo, al
secondo il match € vinto a tavolino dall'avversario. Se un giocatore ha 1 fallo e nel round successivo lancia
correttamente il fallo viene rimosso.



Esecuzione dei round

® Prima di iniziare, I'arbitro fara scegliere ai due giocatori il lato di gioco con un lancio di moneta, questa scelta
varra per l'interno incontro.

o [ giocatori si posizionano con il lanciatore ad una distanza di circa 20cm dal pavimento dello stadio.

e ['arbitro annuncera il conto alla rovescia "Tre, Due, Uno, pronti, LANCIO!". I giocatori dovranno lanciare il
proprio Beyblade durante la pronuncia della parola "LANCIO!", non prima, non dopo.

eUna volta terminato lo scontro l'arbitro prendera i due Beyblade per confermare il punteggio ed eventuali
condizioni particolari.

o [ giocatori non devono assolutamente toccare i Beyblade al di fuori della preparazione al lancio.

Regole sulla componentistica

® Non € ammesso I'utilizzo di componenti non ancora rilasciati da parte di Hasbro alla data di svolgimento del
torneo.

¢ Non &€ ammessa |'alterazione dei componenti, questo include forma, colore, peso.

e E possibile marchiare i propri componenti con un pennarello indelebile solo nelle zone dove non possono
avvenire contatti con i Beyblade avversari.

e Non & ammesso il cambio di componentistica durante l'incontro.

e E ammesso, a discrezione del giudice, la sostituzione di un componente rotto o gravemente rovinato.

NOTE:

Il seguente regolamento, dettagliato e specifico, verra applicato da parte degli arbitri in caso di contestazioni.
Durante il torneo verranno date tutte le informazioni utili nel modo pit semplificato possibile ai giocatori e con le
regole principali per giocare, il resto verra applicato dagli arbitri nei momenti pili consoni e secondo le decisioni,
non contestabili, che questi ultimi riterranno opportune. Per qualsiasi altra situazione, problematica o discussione,
non esplicitamente espressa nel presente regolamento, ogni decisione sara rimessa all'insindacabile giudizio degli
Organizzatori/Staff.

PRIVACY

Per il trattamento dei dati raccolti durante il torneo si fa riferimento all'Informativa sul trattamento dei dati
presente sul Regolamento del Concorso “"Beyblade X Champinship 2024” presente sul sito www.beybladex.it



http://www.beybladex.it/
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