
C O M E  G I O C A R E
Ogni giocatore carica sul proprio lanciatore il cordino 
e poi aggancia il proprio Beyblade.
L’arbitro effettua il conto alla rovescia: 
"Tre, Due, Uno, Pronti, LANCIO!"
I giocatori devono lanciare contemporaneamente 
durante la pronuncia della parola "LANCIO".

BEYBLADE X prevede anche una 
nuova possibilità di ottenere 
punteggio: spingi la trottola del tuo 
avversario nella zona XTREME per 
ottenere rapidamente 3 punti.

 
 

 
  

Il primo Blader a raggiungere 

 

4 punti vince.
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S P I N  F I N I S H
Guadagni 1 punto se il Beyblade 

avversario si ferma nell'area di gioco.
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 Guadagni 2 punti se il Beyblade avversario finisce
 dentro una delle due tasche agli angoli del Beystadium.

 Guadagni 2 punti  facendo scoppiare uno o più 
componenti del Beyblade avversario.

 Guadagni 3 punti  se il Beyblade 
avversario finisce dentro la zona XTREME.


